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PIECES DU BAC

| Scanne le CODE QR pour acceder ¢ la iste des pieces.
2. Utlise la bangue de mots pour identifier les pieces.

Bague - MoTeur médian - Moyeu
plague - Poutre perforee - Smarthub

BLOCS DE PROGRAMMATION

. Scanne le CODE QR pour acceder aux blocs.
2. UTllise la banque de mots pour idenTifier les blocs.

Bloc Demarrer - Bloc Moteur activeé pendant - Bloc Moteur desactive
- Bloc Moteur sens | - Bloc MoTeur sens 2 - Bloc Puissance moteur




LES ROBOTS

Max €T Mia ont besoin de Ton dide. lls souhaditenT explorer des
endroits ¢loignes afin de tTrouver une nouvelle plante.

. Ouvre rapplication « WeDo 2.0 ».

2.S¢lectionne « Projets pour Ia classe ».
3.Choisis « Milo, fastromobile scientifique ».

4. Visionne la capsule videéo. (2 £ois)

5.Reponds a la quesTion ci-dessous.

Les scienTifiques et les ingenieurs utilisent les robots pour explorer
des endroits inaccessibles aux humains. Nomme-en Trois.

MILO L'ASTROMORBILE

. Scanne le CODE QR pour
accéder aux instructions.

2. Construis Milo lastromobile
pour aider Max et Mia.
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Rédlise de Fagon Reéalise Reédlise Reédlise Ne parvient pas ¢
M rigoureuse adequatement correctement difficlement redliser
i else enhaeuvre d’url\g rassemblage du rassemblage du rassemblage du rassemblage du rassemblage du
Inaelreins) ClerRiriellrit=i robot. roboft. roboft. robot. robot.
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LES ACTIONS DUROBOT

. Ouvre application « WeDo 2.0 ».

2.Démarre un nouveau projet.

3.programme le robot & I'cide des séquences.
4. ldentifie les actions du robot ¢ 'aide de la banque de mofs.

Avancer - Afficher un chiffre- Afficher un mot - Afficher une image
- Jouer un son - Jouer des blocs au hasard - Reculer - Repeter les blocs -
Utiliser le bloc lumiere - Utiliser plusieurs commandes




MES PREMIERS TESTS |

. Observe les sequences de programmation des roboTs ci-dessous.
ROBOT A ROBOT B
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2. Selon Tol, quel robot se€ rendra le plus [oin ? Pourquoi ?

Propose de fagon Propose de fagon Propose Propose une Ne propose pas
Formuartion dune appropriée une adequare une correctement une hypothése dhypothese.
hypothese hypothese. hypothése. hypothése. INCppropriee.
A B C D E
3. TesTe les seguences de progrommoTIon du numero |.
4. CompIeTe les Tableaux ci-dessous.
ROBOT A ROBOT B
Quel robot s'est
rendu le plus loin ? Q O
Distance
parcourue
Explique.
PropOSE ProposE Propose une
me expication qnmo%"ee emm o?d?q?me. expication i Im. Nedemp&sde
A B C D E




MES PREMIERS TESTS 2

. Observe les sequences de programmation des robots ci-dessous.

ROBOT C ROBOT D

2. Se€elon 1ol quel robot sera le plus rapide? Pourquoi ?

Propose de fagon Propose de fagon Propose Propose une Ne propose pas
Formulartion dune appropriée une adéquate une correctement une hypothése dhypothese.
hypothése hypothese. hypothese. hypothese. Inapproprice. :
A B C D E

3. TesTe les sequences de programmation du numero |.

4. CompleTe les Tableaux ci-dessous.

ROBOT C ROBOT D
Quel robot s'est
rendu ke plus loin ? Q Q
Temps
redlise
Explique.
Pronose Pronose Propose une
me expication qnmo%"ee emm éﬁ'ﬁ.:me. expication i Im. Nedemp&sde
A B C D E




AIDE MILO AVEC LES MATHS |

. A raide des sequences ci-dessous, mesure la distance parcourue
par le roboT.

Distance parcouue
Distance parcouue
Distance parcouue
Distance parcourue
Distance parcourue
Utlisation Manoue de Manipue Manioue Manipue Manioue les
mms Hg‘gﬂﬁgas o | ocequarement | comectement | affclement | outis de Fagon
TS IJoreLe les outis. les outis. les outis, napproprice.
Technioes A B C D E




