


 

 

S
ubject: R

e: Learn to code curriculum
 

C
ase N

um
ber: 77472 

W
onder W

orkshop  |  Feb 28, 2019 08:47A
M

 P
S

T  

D
em

ers M
arie-H

élène 
S

ubject: Learn to code curriculum
  

FE
B

 28, 2019  |  08:48A
M

 P
S

T  
Jerem

y replied: 

H
ey D

em
ers, 

W
e really appreciative your translation efforts and you have our approval to 

provide the content to your teaching netw
ork. 

W
e’d also like to get regular feedback from

 your com
m

unity on the 
curriculum

 and w
e w

ould ask that the teachers w
ho are using the content 

register their products if they haven’t done so already. 

P
lease let us know

 if you need anything else. 

B
est regards, 

Jerem
y 

 H
ow

 satisfied w
ere you w

ith the resolution w
e provided today? 

| 
 

FE
B

 17, 2019  |  12:10P
M

 P
S

T  
O

riginal m
essage 

D
em

ers w
rote: 

H
ello, 

I am
 a francophone teacher in C

anada, specifically in Lévis in the province 
of Q

uebec. In the last year, our governm
ent has prom

oted m
assive robot 

purchase for schools. S
everal have purchased several D

ash robots and 
som

e D
ot. 

 W
ith other professionals from

 m
y school board, w

e are trying to train the 
teachers w

ho w
ill w

ork w
ith these w

onderful robots. For m
y part, I 

discovered D
ash and D

ot this fall and I love them
. M

y students and I have a 
lot of fun learning coding w

ith them
. I discover w

ith enthusiasm
 all the 

resources that you offer on your site. O
n the teacher portal, I particularly 

appreciate your "Learn to C
ode C

urriculum
", offered online, free to teachers. 

I think for m
any teachers anxious about novelty or technology, this 

progression of activities directed w
ith several tips for teachers can reassure 

and convince m
any of m

y colleagues to em
bark on the adventure. 

  U
nfortunately, Q

uebec is a francophone province and m
ost of m

y 
colleagues are not as com

fortable w
ith E

nglish as I am
. 

 I have translated, for m
y ow

n use and professional developm
ent, a part of 

"Learn to C
ode C

urriculum
" as w

ell as som
e additional m

aterial in order to 
use it in m

y class. I w
ould now

 like to know
 if W

onder W
orkshop w

ould allow
 

m
e to distribute these translations to m

y colleagues so that they can also 
benefit from

 your expertise. O
f course, I alw

ays take care to quote you as 
creator of the product. A

ll I w
ant is to m

ake it accessible to other teachers 
w

ho are passionate about D
ash but have little E

nglish. If you allow
 m

e, I can 
also undertake to send you the result of m

y w
ork as you go so that you can 

judge the respect of your product, copyrights and the quality of m
y w

ork. 
C

urrently, nothing is offered in French for D
ash and D

ot and I am
 struggling 

to provide m
y colleagues w

ith resources that could help them
 get started in 

the adventure of D
ash and D

ot. 
 Thank you 

This m
essage w

as sent to dem
ersm

81@
csnavigateurs.qc.ca in reference to C

ase #: 77472.  

 





https://curriculum.code.org/csf/coursed/4/




https://store.makewonder.com/#/education






https://curriculum.code.org/csf/coursec/12/






https://store.makewonder.com/#/education
https://drive.google.com/open?id=1VU0icBFgp1youg9anrq8BWpBdPQifFYu
https://drive.google.com/open?id=1AC5IepvX-RS2ORNXxOhw58OQd_cFVoRJ
https://help.makewonder.com/customer/en/portal/articles/2085752-how-do-i-skip-blockly-challenges-


Activité créée par Wonder Workshop et traduite par Marie-Hélène Demers, enseignante à la CSDN. 

Traduction autorisée par Wonder Workshop 

https://education.makewonder.com/curriculum/learn-to-code 

- Se demander comment ils ont atteint leurs objectifs et à se donner des informations sur leurs 

programmes. Les questions/commentaires possibles incluent: 

- « Comment as-tu changé la vitesse de la roue? » 

- « J'aime la façon dont vous avez utilisé beaucoup d'évènements pour la danse de Dot. » 

 

 

Questions de suivi/discussion 
- « Comment les évènements vous ont-ils aidé avec votre programme? » 

Exemple de réponse: « Les évènements ont dit à Dash de danser quand Dot était à proximité. » 

 

Évaluation 

- Utilisez notre rubrique d'évaluation pour examiner le travail et les présentations des élèves. 

- [Facultatif] Partagez le résultat de leur travail avec le monde entier en utilisant 

@wonderworkshop et #dashanddot! 

 

  





https://www.youtube.com/watch?v=m2Ux2PnJe6E&feature=youtu.be
https://studio.code.org/s/coursed-draft/stage/10/puzzle/2








https://curriculum.code.org/csf/coursed/11/
https://studio.code.org/s/course3/stage/8/puzzle/3




https://store.makewonder.com/#/education






Activité créée par Wonder Workshop et traduite par Marie-Hélène Demers, enseignante à la CSDN. 

Traduction autorisée par Wonder Workshop 

https://education.makewonder.com/curriculum/learn-to-code 

Mise en situation 
Activation des connaissances antérieures : les conditions 

1. Examinez brièvement comment les élèves ont utilisé les conditions avec Dash lors de la leçon 

précédente en demandant: 

- « Quels blocs as-tu utilisés pour programmer Dash la dernière fois? » 

Exemple de réponse: les blocs Si. 

- « À quoi servent les blocs Si dans votre programme? » 

Exemple de réponse: « Ils ont aidé Dash à prendre des décisions lorsque différents 

évènements ont été détectés. » 

 

Connexions code.org [facultatif] 
1. Passez en revue le cours D de Code.org, leçon 11: https://code.org/curriculum/coursed-

draft/11/Teacher  

2. Demandez: « Comment les conditions vous ont-elles aidé à résoudre les énigmes des abeilles et des 

zombies? » 

Exemple de réponse: « Les conditions ont rendu le code plus facile et plus simple à écrire. L'abeille et le 

zombie ont continué à chercher des endroits où tourner afin que je n'aie pas à compter les espaces 

pour avancer. » 

 

Réalisation 
Introduction 

1. Dites: « Nous utilisons le bloc Si lorsque nous voulons que Dash ou Dot prennent une décision. Nous 

allons maintenant utiliser des conditionnels pour indiquer à Dash de prendre une décision. » 

 

Brève vérification 
- « Qu'est-ce qu'une déclaration conditionnelle? » 

- « Où pouvez-vous trouver les blocs conditionnels dans Blockly? » 

- « Que se passe-t-il si un bloc est placé en dehors du bloc conditionnel? » 

 

Activité collective 

Dot vers le bas 
1. Projetez l'écran de votre tablette, ouvrez l'application Blockly et accédez au menu situé en haut à 

gauche de l'écran. 

2. Allez dans le menu Créer nouveau et sélectionnez le programme préréglé Dot vers le bas. Puis, 

appuyez sur Créer. 

3. Demandez aux élèves de regarder le programme et de prédire ce qui, selon eux, va se passer quand il 

sera exécuté. 

Exécutez le programme pour voir si les prédictions des élèves étaient correctes. 

4. Puis posez les questions suivantes: 

- « Que remarquez-vous à propos du code de l'activité Dot vers le bas?  

Exemple de réponse: « Il y a plus d'une condition. » 

- « Que se passe-t-il si aucune des conditions n'est remplie? » 

https://code.org/curriculum/coursed-draft/11/Teacher
https://code.org/curriculum/coursed-draft/11/Teacher


https://store.makewonder.com/#/education
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Activité créée par Wonder Workshop et traduite par Marie-Hélène Demers, enseignante à la CSDN.
Traduction autorisée par Wonder Workshop
https://education.makewonder.com/curriculum/learn-to-code



Activité créée par Wonder Workshop et traduite par Marie-Hélène Demers, enseignante à la 
CSDN. 
Traduction autorisée par Wonder Workshop 
https://education.makewonder.com/curriculum/learn-to-code 
 
 

 

Les conditions de Dot 

 

1 
Si nous dessinons un 
___________ alors  

Dot va ___________. 
 

2 
Si nous dessinons un 
___________ alors  

Dot va ___________. 
 

3 
Si nous dessinons un 
___________ alors  

Dot va ___________. 
 

4 
Si nous dessinons un 
___________ alors  

Dot va ___________. 
 


