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INFO EXPRESS

CD - 2 : Mettre a profit ses connaissances
scientifiques et technologiques

CD - 3: Communiquer a l’'aide des langages utilisés
en science et en technologie

Plusieurs dimensions de la compétence
numeérique seront mises de |'avant.




INFO EXPRESS

L'ensemble des univers du programme de science et technologie propose des

thématiques pouvant étre exploitées dans une activité balado.
Des propositions seront faites dans la section EVALUATION de la PEPPIT.




Transcription

<" Menu principal de la PEPPIT

Légende des éléments interactifs

Suivre le lien Evaluation
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Info express - Texte

Info express - Audio
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Piste pedagogique

Tester ses connaissances Integration
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INTENTION DE LA PEPPIT

Micro autoformation pour 'enseignant

Accompagner l'enseignant pour...

 piloter une activité pédagogique intégrant le numérique permettant aux éléves de réaliser un
balado
e utiliser le numérique afin d'enseigner efficacement une thématique en science et technologie

Compétences professionnelles

Planifier les situations d’enseignement et d’apprentissage

Mettre en ceuvre les situations d’enseignement et d’apprentissage

Evaluer les apprentissages

Soutenir le plaisir d’apprendre

Mobiliser le numérique




INFO EXPRESS

Référentiel de compétences

professionnelles

Cadre de référence de la compétence
numérique

Habiletés

Transcri ption Innovation et
d e l' a u d i O créativité

Pensée |nforg:1alt:g:nelle
critique

problémes Collaboration

Développement
d Communication

Production
de contenu


https://www.education.gouv.qc.ca/fileadmin/site_web/documents/ministere/Cadre-reference-competence-num.pdf
https://cdn-contenu.quebec.ca/cdn-contenu/adm/min/education/publications-adm/devenir-enseignant/referentiel_competences_professionnelles_profession_enseignante.pdf
https://cdn-contenu.quebec.ca/cdn-contenu/adm/min/education/publications-adm/devenir-enseignant/referentiel_competences_professionnelles_profession_enseignante.pdf
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Transcription

de laudio Activités, ressources et documentation destinés a l'éleve

Vidéo d’introduction: C’est quoi un balado?

Curium - Comment faire un balado?

Episode 1: De quoi tu veux parler

Episode 2: Comment faire une entrevue?

Episode 3: Comment raconter une histoire?

Journal numérique
Affiche - Les étapes de création

Liste de vérification - Autoévaluation


https://docs.google.com/document/d/1i9BuHyG7G8IRUIf0L_qbg60xygi978uFac-wD74VgkY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1uL9IToz0lbGsbA6CA4SM2RoXHB-TCqMgJ1AIWD34zz0/pub?start=true&loop=false&delayms=3000&slide=id.g2f86d374190_0_0
https://curiummag.com/balado/#:~:text=%C3%89pisode%201%20%E2%80%93%20De%20quoi%20tu%20veux%20parler
https://curiummag.com/balado/#:~:text=%C3%89pisode%202%20%E2%80%93%20Comment%20faire%20une%20entrevue
https://curiummag.com/balado/#:~:text=%C3%89pisode%203%20%E2%80%93%20Comment%20raconter%20une%20histoire
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1IS-bmHl-V5iawhrXOcdXTwhcJwl_zNRloe7uHwrZSsk/edit?usp=sharing



https://www.youtube.com/watch?v=uEvCirVzBdk
https://youtu.be/uEvCirVzBdk

.. ' [ )
Transcrption Evaluation @

. Planification
Critéres
d'évaluation e
Encours N\ En fin
d'apprentissage d'apprentissage
Grille descriptive o POUR P —— Evaluer une
valiuarion valiudrion z
CD2 l'apprentissage 'apprentissage compe’rence
. La triangulation
»

Cibles

Rétroaction

Cl'es’rez VoS connaissances avec l'aventure cérébrale! ? question 2 Question )



https://docs.google.com/document/d/1-gd3_x0qf9XhPHH1ikFnG-kyjTbES8A5j9szwOW3Tlw/edit?tab=t.0

Evaluation au service de l'apprentissage ou
évaluation de l'apprentissage?



https://www.youtube.com/watch?v=I_rtTCN1z_Y
https://youtu.be/I_rtTCN1z_Y?si=sQTjmTl_VkKcI_Zk

PISTE PEDAGOGIQUE

Planification de l'évaluation

C'est a cette étape qu'il est important de bien réfléchir aux différentes phases de l'activité en
gardant en téte les cibles d'apprentissages.

Ceci permet de bien planifier les différentes activités de rétroaction et de différenciation. Ces
dernieres permettent de pouvoir s'attarder a faire une rétroaction de qualité en cours
d'apprentissage. Et ce, en s'adressant autant aux éleves qui ont besoin de plus
d'accompagnement qu'a ceux qui ont besoin d'étre stimulés davantage par des défis
supplémentaires.

Des questions a se poser:
e Comment vais-je évaluer les apprentissages?

o Comment s'assurer que tous ont une rétroaction de qualité en cours de création?
o Comment mettre en place un systeme de rétroaction efficace par les pairs ?

A quel moment vais-je évaluer?

Qui évalue? Est-ce pertinent de faire valoir le concept de rétroaction par les pairs?

Quels défis pourraient étre stimulants pour les éleves plus avancés?

Comment soutenir les éleves qui présenteront plus de difficultés?




? L'aventure cérebrale

Sur quoi peut se baser le jugement de la personne enseignante lors de
I'évaluation de cette activité?

Le balado produit, les observations faites en cours d'activité et les discussions qui ont eu
lieu durant ['activité.

Seul un questionnaire peut aider la personne qui évalue a porter son jugement final.

Seul le balado doit étre évalué pour le jugement final.




PISTE PEDAGOGIQUE

Cibles d'apprentissage

e Planifier, structurer et réaliser un message de vulgarisation scientifique
ou une opinion bien construite

e Communiquer une opinion ou vulgariser un concept scientifique

e Utilisation d’outils numériques permettant de réaliser un balado

Concepts scientifiques

Plusieurs concepts de la Progression des apprentissages (PDA) peuvent étre
abordés. Dans ce document, nous faisons ressortir quelques suggestions
pour vous aider a cibler certains concepts, univers ou thématiques.


https://docs.google.com/document/d/1LQKqjgbxKhQ4LzVIwe-0L4BLE4eQsvqoYpqsgiIDC2w/edit?usp=sharing

PISTE PEDAGOGIQUE

Pour évaluer une compétence en fin
d'apprentissage, il faut s'assurer de

considérer les criteres visés a l'aide d'un outil
contenant les attentes communiquées a -

'éleve au début de l'activité.

La triangulation LA TRIANGULATION

Il est possible de cumuler plusieurs traces
d'apprentissage en cours de production. Cela
permet a la personne enseignante de porter son
jugement a l'aide de différentes traces que
I'éléve aurait pu laisser pour rendre compte du
développement de sa compétence.

« MON BALADO EN SCIENCE TECHNO »




PISTE PEDAGOGIQUE

Dans la tiche « Mon balado science-techno! », la rétroaction peut
provenir...

e de la personne enseighante

e des pairs
Evaluer le travail d'un camarade est une tache de trés haut niveau cognitif et
affectif. Des adaptations peuvent étre faites en fonction de la clientele.

Certains éléves pourraient étre mal a l'aise de montrer son travail ou de
commenter celui d'un autre. Il faut préalablement installer un climat de

confiance.
e de soi-méme
Une grille d'autoévaluation peut permettre de se poser les bonnes questions.



PISTE PEDAGOGIQUE

La rétroaction en cours de production Exemple de liste de vérification e
Offrir de la retroaction dans un court delai ou | it theorique
dura nt une activité d'apprentissage est une CD2 - Metftre a profit ses connaissances scientifiques et technologiques

R . N Grille d'autoévaluation
facon tres efficace d'aider |'éleve a tenir Etapes de |

’ . . création du Nom de
compte de la rétroaction qui lui est offerte balado Critéres Observables TIéleve
(Hattie, 2009). Ainsi l'éléve peut améliorer la | ' /e me ool 1 e ete oo e oo [
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dé hﬂ' .Sr_'_;-:"' du thems qQui 580 Soords
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Futiise des sources iabkas.
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3. Production Fufiise das sourcns vorifes

p rod u Cti O n ] udéquﬂ*ﬂ' :.:i.‘r rErmme coreciamenl ses sources,
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améliorer la qualité de la production en
se collant aux attentes claires.
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Références:
Comment fournir la rétroaction aux éléves? et Hattie, J. (2009), Visible learning.



https://www.formapex.com/telechargementpublic/appyf2014a.pdf?616d13afc6835dd26137b409becc9f87=7e184cc19f05b02b5fd5b6e6942b312f
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1IS-bmHl-V5iawhrXOcdXTwhcJwl_zNRloe7uHwrZSsk/edit?usp=sharing

? L'aventure cérébrale

Pourquoi voir avec les éléves la grille d'évaluation dés le début de l'activité?

Write your answer here.




INFO EXPRESS

Criteres d'évaluation

* Interprétation appropriée de la problématique

e Utilisation pertinente des connaissances scientifiques et technologiques
e Production adéquate d’explications ou de solutions



Transcription
de l'audio

Phase de préparation

r‘ Contexte de la tache

Intentions pédagogiques Concepts préalables Réflechir pour mieux agir
de l'activite
Les concepts a maitriser seront variables &2 Des balados pour apprendre

e Sefamiliariser avec les outils selon le contexte présenté, la

technologiques permettant la thématique choisie et la tAche ® Suggestions de thématiques

diffusion d'un balado. demandée.

) Repeéres culturels:

e Utiliser une démarche de L

Afin d'obtenir des productions de s 2
vulgarisation afin de faire valoir P Des balados d'ici a écouter

les différents aspects balado de bonnes qualités, il est

scientifiques ou technologiques intéressant que les éléves se fassent
autour d'une thématique choisie. l'oreille en écoutant quelques épisodes

de styles différents.


https://docs.google.com/document/d/1LQKqjgbxKhQ4LzVIwe-0L4BLE4eQsvqoYpqsgiIDC2w/edit?usp=sharing

CONTEXTE DE LA TACHE

Mise en situation

Imaginez-vous comme de véritables influenceurs scientifiques ! Le monde de la
baladodiffusion est en pleine effervescence. Des millions de personnes écoutent chaque
jour des balado sur tous les sujets imaginables. Et si vous, les futurs scientifiques, deveniez
les voix d'une nouvelle génération consciente de l'environnement ? Votre mission ? Créer
un balado percutant pour sensibiliser vos pairs a l'importance d'une thématique

scientifique et a son impact sur notre société. Vous avez le pouvoir d'informer, de
questionner et d'inspirer.

Production attendue
Diffusion d'un balado sur la thématique choisie. Consultez la liste des suggestions de

thématiques dans la phase de préparation de cette PEPPIT.
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https://www.google.com/url?q=https://ici.radio-canada.ca/ohdio/balados/11643/1000-questions-une-planete&sa=D&source=editors&ust=1734532815506636&usg=AOvVaw233HYQLgdg8vf_4FCau4Rw
https://www.google.com/url?q=https://ici.radio-canada.ca/ohdio/balados/8225/fascinant&sa=D&source=editors&ust=1734532815506902&usg=AOvVaw1nhPq3PmcNHuDTXUOMyFxW
https://www.google.com/url?q=https://ici.radio-canada.ca/ohdio/balados/7109/francois-bellefeuille-environnement-humour&sa=D&source=editors&ust=1734532815507041&usg=AOvVaw1E2MNavRhAi7jCq2LzuRXk
https://www.google.com/url?q=https://ici.radio-canada.ca/ohdio/balados/7778/debrouillards-science-jeunesse-experience-apprendre-enfants&sa=D&source=editors&ust=1734532815507195&usg=AOvVaw3Qm4N3hKiefbJkwvNdrUow
https://www.google.com/url?q=https://ici.radio-canada.ca/ohdio/balados/11384/helene-et-les-dechets&sa=D&source=editors&ust=1734532815507329&usg=AOvVaw0v2Q2JTTBK0GeyTlhjVZxJ
https://www.google.com/url?q=https://ici.radio-canada.ca/ohdio/balados/10196/terre-sur-les-epaules&sa=D&source=editors&ust=1734532815507450&usg=AOvVaw2Y2mpawW7m1CqOD565WpOu
https://www.google.com/url?q=https://ici.radio-canada.ca/ohdio/balados/6745/par-hasard-decouvertes-inventions-insolite-queen-ka&sa=D&source=editors&ust=1734532815507609&usg=AOvVaw3VfpM49t5sZ9kn9On0ZC04
https://www.google.com/url?q=https://ici.radio-canada.ca/ohdio/balados/11500/les-mondes-de-chloe&sa=D&source=editors&ust=1734532815520029&usg=AOvVaw1AlAYLKuog5iWjqgb5ahIA
https://www.google.com/url?q=https://ici.radio-canada.ca/ohdio/balados/9979/mecaniques-des-epidemies&sa=D&source=editors&ust=1734532815520239&usg=AOvVaw26-r5BKDohDKJlPWA1HIRu
https://www.google.com/url?q=https://ici.radio-canada.ca/ohdio/balados/7780/dis-moi-docteur&sa=D&source=editors&ust=1734532815520435&usg=AOvVaw3WRVU_nRN0dVBGGCalxmAx
https://www.google.com/url?q=https://ici.radio-canada.ca/ohdio/balados/7498/inventions-canada-decouvertes-sports-histoire&sa=D&source=editors&ust=1734532815520630&usg=AOvVaw394WOy4jLFTp_JlxytnI8e
https://docs.google.com/presentation/?usp=slides_web

INFO EXPRESS

LECTURES AU SUJET DU BALADO PEDAGOGIQUE

Bastien, M. C. (2021). La baladodiffusion pédagogique:
écouter pour mieux communiquer. Pédagogie collégiale vol.

35, no0 1, automne 2021.

Poellhuber, B. (2017). Des balados vidéo pédagogique de qualité.
Enseigner et apprendre avec le numérique, 87-111.


https://eduq.info/xmlui/bitstream/handle/11515/38211/Bastien_35-1-21.pdf?sequence=5
https://papyrus.bib.umontreal.ca/xmlui/bitstream/handle/1866/23221/Poellhuber-Balados.pdf?sequence=1&isAllowed=y

i Phase de réalisation

Se faire l'oreille @ -@ Planification du balado
Qu'est-ce qu'un balado? Plan de la démarche de création du balado
Discussions en dyade et/ou en Durée : variable

grand groupe
, . -@® Recherche d'information
Présentation des aftentes

- Liste de vérification ou grille Trouver au moins 5 informations pertinentes
Dureée : variable

Durée: 30 minutes

Présentation de l'activité Tache diagnostique Intégration

Enregistrement, montage

: | Grille d'écoute -
Avertissement! et diffusion du balado

Les durées sont des

propositions, il appartient & Ecoute d'un balado et

la personne enseignante analyse d'un sujef en Durée: 60 minutes
d'aménager les différentes science et technologie.

étapes de la démarche

dans le temps selon les Durée: 60 minutes

besoins pédagogiques ou
toute forme de contraintes.

(Testez vos connaissances avec l'aventure cérébrale !m m



https://docs.google.com/document/d/1-gd3_x0qf9XhPHH1ikFnG-kyjTbES8A5j9szwOW3Tlw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1IS-bmHl-V5iawhrXOcdXTwhcJwl_zNRloe7uHwrZSsk/edit?usp=sharing

? L'aventure cérebrale

Dans quelle étape de création est-il intéressant de faire écouter des balados scientifiques aux éléves?

Etape 4: Je me renseigne.

Etape 2: Mes premiéres explications.

Etape 5: Je communique.

Etape 1: Je me fais l'oreille.

Etape 3: Je planifie ma démarche.




? l'aventure cérebrale

En vous référant a la démarche de création d'un balado proposée dans cette PEPPIT, replacez les
étapes de création dans le bon ordre.

Je communique.

Je me renseigne.

Je planifie ma démarche.

Je me fais l'oreille.

Mes premieres explications.




Synthese

En demandant a |'éleve d'expliquer dans ses

p Formulaire RéfleXion @

réflexif L'autoévaluation est une activité réflexive

mots, cela rend sa compréhension et son Partagez la grille d'évaluation lors de la
présentation de l'activité. Ainsi, les attentes
sont claires et |'éleve peut s'autoréguler en
cours de production et s'assurer qu'il
rencontre les attentes avant l'évaluation de

in d'apprentissage.

apprentissage plus visibles.

£ Elaboration de |'aide-mémoire

Transcription de l'audio

Phase
d'intégration

Production Causerie

« Le dialogue est percu comme un outil
essentiel a l'apprentissage, et les éleves
s'expriment tout au long d'un échange, pas
seulement « a la fin ». Les enseignants
e Rétroaction  peuvent apprendre beaucoup sur

parlespairs  |'apprentissage des éléves en écoutant leurs
réflexions exprimées a voix haute.»

. Exemples de productions d'éléves

Création d'un répertoire de classe ou de niveau pour la
diffusion a toute 'école, a la communauté ou aux parents.
i Diffusion d'une oeuvre collective

Source: Hattie, J., L'apprentissage visible pour les enseignants : connaitre son
impact pour maximiser le rendement des éleves, (2017). p.107.



PISTE PEDAGOGIQUE

L'utilisation d'un formulaire réflexif aide a rendre visible pour ['enseignant, ce qui se passe
dans la téte de 'éleve.

Exemples de questions pour amener |'éléve a faire de la métacognition:

e Qu'est-ce que je retiens de cette activité?
e Quels sont mes apprentissages?



INFO EXPRESS

Répertoire de classe sous forme de mur numérique °

4 L s o i

] i
) A

DigiPad par |

Répertoire de classe sous forme de rallye

Des codes QR (Digicode) menant aux diverses productions
peuvent étre affichés dans un local ou partagés dans un
document numérique ( Word ou Google doc).


https://digipad.app/

Piste pédagogique

Elaboration d'un aide-mémoire pour l'enregistrement

L'éleve utilise le moyen de son choix pour établir la séquence des éléments a dire lors
de l'enregistrement.

Offrir des choix d'outils a l'éleve

Exemple de moyens:
e Croquis-note sur papier ou iPad
e Encadrés dans une diapositive (Google Présentation, PowerPoint ou Digiboard ...)
 Notes sur des papillons adhésifs (Post-it) collés sur une grande feuille
e Carte mentale (Mindomo, Digimindmap ...)



https://digiboard.app/
https://ladigitale.dev/digimindmap/#/

PISTE PEDAGOGIQUE

Il est intéressant de demander aux éleves de faire valider leur balado par un pair.

La tache d'offrir de la rétroaction a ses pairs est une tache de tres haut niveau cognitif. Elle est
bénéfique au niveau de l'apprentissage et de l'intégration des nouveaux savoirs autant pour
I'éleve qui offre la rétroaction que pour celui qui la recoit.

Attention!

Il faut toutefois installer un climat de confiance et de respect afin que chacun se sente bien dans
cette tache afin que la rétroaction soit bien recue et qu'elle atteigne son objectif de bonifier
['apprentissage.

Pour aider les éleves dans cette tache, consultez la ressource: « Développer la littératie en
rétroaction chez les personnes apprenantes »


https://www.canva.com/design/DAGQAmdp-yQ/RrAQZPxIjyDMYj91o4k02g/edit?utm_content=DAGQAmdp-yQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGQAmdp-yQ/RrAQZPxIjyDMYj91o4k02g/edit?utm_content=DAGQAmdp-yQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

INFO EXPRESS

Exemples de productions d'éléves a venir...



La compeétence numerique ©

e taudio . Outils pour
l'intégration du numérique

Produire et diffuser des balados

1 campus La communication orale pour
recit produire un balado

La science et techno autrement:
l'oral et le numérique s'en mélent!

i  Quel matériel numérique prévoir ?
i Produire son balado en 5 étapes

i Le programme de formation et la compétence numérique

2 Question

Testez vos connaissances avec |'aventure cérébrale | GEEIETL



https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=402
https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=182
https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=188

REPRESENTATION GRAPHIQUE DU CADRE DE REFERENCE

Innovation et
créativité
Citoyen éthique

Pensée
critique

Résolution de
problémes

Développement
de la personne

Inclusion et
besoins diversifiés

Habiletés
technologiques

Numeérique pour
I'apprentissage

Production
de contenu

Culture
informationnelle

Collaboration

Communication

? 'aventure cérébrale

I




INFO EXPRESS

]
i
i ‘l"l'l |

PRODUIRE SON BALADO

| Enregistrer 2 Edition 3 Multipiste

B 0 ==
o wn m =

Enregistrer. Permet de ) Permet d!z _P_ermet
supprimer ou séparer la piste d'ajuster le

déplacer des de voix et de volume des
segments. musique. pistes.

Tiré de Créer et diffuser son balado en classe, RECITUS et RECIT des langues, JNE 2022

Exporter dans le
format :
MP3
WAV
Mas



https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vRwwFM-u4VJ7rP_GrHSL55tf6Jzb0wdgcBkE8sEASl6AzS3w-b9KO5NhFMRX5je5E52XKxqBE2uBYVz/pub?start=false&loop=false&delayms=3000&slide=id.g14cbc292660_0_2

? L'aventure cérébrale

Parmi les choix suivants, lequel n'est pas une option de matériel
numérique nécessaire pour créer des balados en classe?

Il faut des appareils sophistiqués et tres colteux.

Un micro-casque, un ordinateur ou une tablette numérique sont suffisants.

La création nécessite un logiciel d'enregistrement et de montage.

Il faut choisir un moyen de diffusion comme une présentation numérique, un mur de
partage ou un code QR.




INFO EXPRESS

L'essentiel du matériel nécessaire:
e Ecouteurs avec micro

e Séparateurs: pour isoler les éleves durant la production
e Ordinateur ou appareil mobile
e Logiciel de mixage

Bandlab Education est une plateforme d'enregistrement et de montage en ligne. Nous recommandons d'utiliser sa version éducative, puisqu'elle permet de créer des
classes. Vous devrez utiliser ['outil de traduction de votre navigateur pour que la plateforme soit en frangais.
Fonctions intéressantes : Limites de l'outil :

 Création de classe * Plateforme en anglais, mais possibilité de traduction

o Téléchargement en MP3 et M4A » Ne fonctionne pas avec un appareil mobile

Soundtrap est une plateforme d'enregistrement et de montage accessible en ligne. Elle fonctionne avec les outils tactiles et existe sous la forme d'une application.
Fonctions intéressantes :
e Téléchargement en MP3 et en WAV Limites de l'outil :
 Collaboration en temps réel * Inscription nécessaire (possible avec compte Google des éleves)
" Outil de transcription de I’enregistrement » Essai gratuit de 30 jours pour la version éducative
vidéo
* L'inscription sur Soundtrap doit se faire a domicile, puisque l'utilisation du réseau scolaire par les éléves (adresses IP identiques) peut créer une erreur technique sur la
plateforme.

Garage Band est un logiciel et application Apple. Simple d'utilisation, c'est l'outil par excellence si vous travaillez avec un iPad.
Fonctions intéressantes : Limite de l'outil :
e Optimisé pour une utilisation tactile N'est pas accessible pour les utilisateurs Microsoft et Android
U e Aucun compte nécessaire
iendela
vidéo
Inspiré du Répertoire - Logiciels et plateformes d’enregistrement et de montage du RECITUS

ad), codes QR (Digicode) affichés...

e Moyen de diffusion: BaladoWeb, mur numérique (digip



https://baladoweb.qc.ca/
https://digipad.app/
https://ladigitale.dev/digicode/
https://youtu.be/UBW74IEtBxU
https://youtu.be/UBW74IEtBxU
https://youtu.be/eKnxJBB2IEE
https://youtu.be/eKnxJBB2IEE
https://www.youtube.com/watch?v=iBPT2EZbb0Y
https://youtu.be/UBW74IEtBxU
https://view.genially.com/635d87b7bd681800127b8bca/interactive-content-repertoire-des-logiciels-et-des-plateformes-balado

INFO EXPRESS

e Cadre de référence de la compétence numérique

Innovation et
creativite
Citoyen éthique

Pensée
critique

Resolution de
problémes

Développement
de la personne

Inclusion et
besoins diversifiés

Habiletés
technologiques

Culture
informationnelle

Collaboration

Communication

Production
de contenu

Transcription
de l'audio

Lors d'apprentissage en utilisant la démarche de
conception technologique, les personnes enseignantes
et les éleves mobiliseront ces dimensions de la
compétence numérique :

2. DEVELOPPER ET MOBILISER SES HABILETES
TECHNOLOGIQUES

6. COMMUNIQUER A L’AIDE DU NUMERIQUE

7. PRODUIRE DU CONTENU AVEC LE NUMERIQUE

12. INNOVER ET FAIRE PREUVE DE CREATIVITE AVEC LE
NUMERIQUE



https://recit.qc.ca/nouvelle/cadre-de-reference-de-la-competence-numerique/

INFO EXPRESS

LA COMPETENCE NUMERIQUE ET LE PFEQ
0 La littératie numérique en mathématique et en science et technologie

Les dimensions de la compétence numérique en lien avec le contexte de l'activité pédagogique proposée.

Science et technologie:

°Analy5e technologique
¢Construction d'opinion


https://docs.google.com/presentation/d/1GfR4uxmgFCIVQxa-tvDLlTnKh63ZG1ByASQ56orapkU/export?format=pdf
https://docs.google.com/presentation/d/1D8a2JiGZ0vw8Uo6wwh37cibg-O3vKlNISme2Esa6Ha4/export?format=pdf
https://docs.google.com/presentation/d/1yUtFoFfw_JrMYuOpvrGXK63vNK51cgrUf7tCFv4ZIoI/export?format=pdf

Service national
DOMAINE DE LA MATHF:MATIQUE,
DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE

Ecrivez nous:

equipemst@recit.gc.ca

N

Suivez-nous: fQin o &

Aide en ligne:

Venez nous voir a l'ECV 0
Tous les mercredis9h a1l h30



mailto:equipemst@recit.qc.ca
https://www.facebook.com/RECITMST2020
https://www.linkedin.com/search/results/all/?heroEntityKey=urn%3Ali%3Aorganization%3A98627773&keywords=R%C3%89CIT%20MST&origin=ENTITY_SEARCH_HOME_HISTORY&sid=eNd
https://www.youtube.com/channel/UC7IcadI_rZFwso9N81PYqFg
https://twitter.com/recitmst
https://recitmst.qc.ca/
https://teams.microsoft.com/dl/launcher/launcher.html?url=%2F_%23%2Fl%2Fmeetup-join%2F19%3Ameeting_ZTY3ZmRjODgtMGZkNy00ODhkLWIzMDAtMzZlZjg3NDU2YzU2%40thread.v2%2F0%3Fcontext%3D%257b%2522Tid%2522%253a%25220dc90c7f-4d7c-44ac-8904-2be327dab1e6%2522%252c%2522Oid%2522%253a%2522f765853b-b08f-4a5f-ab95-787f150a2dfa%2522%257d%26anon%3Dtrue&type=meetup-join&deeplinkId=6b6ffb19-1a4f-4d1b-ac2b-b238c506938a&directDl=true&msLaunch=true&enableMobilePage=true&suppressPrompt=true

Audio: Menu principal @.........

Bonjour a tous, je vous souhaite la bienvenue dans cette PEPPIT de développement professionnel.

Laissez-moi vous présenter la page du menu principal. Nous pouvons constater que plusieurs ressources vous sont
proposeées et c'est ici que vous reviendrez apres avoir exploré chacun des volets proposeés.

Premierement, a I'extréme gauche de la présente page, vous retrouverez une légende vous expliquant les symboles des
différents éléments interactifs qui ont été déposés a des endroits stratégiques dans cette PEPPIT.

Ensuite, il faut savoir que tous les éléments en bleu s'‘adressent a vous chers enseignants et que les éléments en jaune sont
destinés al'éléve.

Au centre, la partie jaune centrale contient des ressources éducatives numeériques (REN) téléchargeables et modifiables
que vous pourriez remettre a vos éléves pour vivre 'activité proposée.

Les éléments en bleu tout autour concernent votre développement professionnel en vous accompagnant dans le pilotage
de I'activité pédagogique proposée.

Comme vous le constatez, les trois temps d'enseignement y sont illustrés. Des ressources vous seront proposees pour
chacun de ces temps afin de vous guider dans la planification et le pilotage de l'activité.

Enfin, frois volets sont illustrés en périphérie du cycle bleu. «Intention de la PEPPIT » vous informera sur notre intention de

formation & votre égard. Le titre du volet «Evaluation» parle par lui-méme. Puis « Intégration du numérique» prend toute son
importance a notre époque. Nous lui avons donc prévu une place de choix.
Il ne me reste qu’'d vous souhaiter une bonne exploration !



https://campus.recit.qc.ca/pluginfile.php/207481/mod_page/content/3/accueil-18mai.mp3

Audio: Cadre de référence de la compétence
numeérique et référentiel de compétences
professionnelles O occiminss

Nous nous sommes appuyeés sur le référentiel de compétences professionnelles de la profession enseignante pour faire
ressortir les éléments de compétence qui seront sollicités dans cette PEPPIT pour votre développement professionnel. Ce
référentiel se décline en 13 compétences dont la #12 qui concerne la mobilisation du numérique. Et pour mobiliser le
numeérique, il faut se référer au cadre de référence de la compétence numeérique. En s'y référant, les personnes
enseignantes peuvent s'assurer de leur propre développement de la compétence numérique mais aussi que leurs activités
favorisent le développement de celles de leurs éléves. Le cadre de référence de la compétence numeérique définit une
seule compétence numérique qui se divise en 12 dimensions.

Vous pouvez consulter ces deux ouvrages de référence en cliquant sur les liens de part et d'autre de cette fenétre.



https://campus.recit.qc.ca/pluginfile.php/207481/mod_page/content/6/intention-peppit.mp3?time=1716298706018

Audio: Evaluation ©.....

Enseigner, c’est bien plus qu’une simple fransmission de connaissances. C'est aussi savoir évaluer efficacement les

progrés de nos €léves.

L'évaluation a pour réle de moduler I'enseignement et soutenir les apprentissages des éléves.

En examinant attentivement la page de I'évaluation, vous verrez qu'elle regorge de possibilités pour vous accompagner au
mieux dans cette démarche essentielle.

C’est la raison pour laquelle, dés le départ, on vous accompagne, chers enseignants, a planifier I'évaluation, a réfléchir a la
meilleure maniére de mesurer les acquis des éléves avant méme de commencer les lecons.

Et pendant I'apprentissage, on ne Idche pas prise ! On vous propose plusieurs moments pour évaluer, en cours
d'apprentissage ou en fin d'apprentissage. Ces moments d'évaluation permettent de s'assurer que les éléves progressent
bien.

Notez également la grande importance que nous avons apporté a la rétroaction ! Une phase trop souvent escamoteée.
C'est par cette pratique que vous pourrez mieux connaitre les acquis de vos éléves, permettre a vos éléeves de comprendre
ou ils en sont rendus et moduler votre enseignement.

Finalement, pour ajouter une touche ludique, on a méme concocté une petite aventure cérébrale ! Sans prétention, juste
un moyen amusant de tester ses connaissances et de plonger plus profondément dans une réflexion pédagogique. Un
bon exemple d'évaluation au service de I'apprentissage!



https://campus.recit.qc.ca/pluginfile.php/207481/mod_page/content/6/evaluation-17mai.mp3?time=1715960000557

Audio: Intégration du numérique @.......

Vous connaissez le RECIT, on ne peut pas parler de pédagogie sans aborder |'utilisation efficiente du numérique.

Dans la présente page, nous tenterons de vous présenter les liens entre le programme de formation et les 12 dimensions
de la compétence numérique.

De plus, nous pourrions ici vous offrir des liens vers des autoformations pertinentes pour s'initier, ou approfondir, I'utilisation
d’outils numériques ou encore des démarches efficaces.

Nous vous présentons également des trucs et astuces pour faciliter la gestion de I'activité.
Finalement, une petite aventure cérébrale peut vous étre proposée afin de creuser un peu plus le sujet.



https://campus.recit.qc.ca/pluginfile.php/207481/mod_page/content/3/numerique-17mai.mp3

Audio: Phase de préparation 0....

Se préparer a vivre une tache pédagogique n'est pas si simple qu'il y parait.
Par exemple, il est essentiel que I'intention pédagogique soit claire, ceci permet de bien communiquer les attentes aux

éléves et de leur fournir une cible d'apprentissage des le début de l'activiteé.

Identifier les concepts préalables et valider s'ils sont acquis par les éleves, doit étre considéré comme un investissement
pédagogique, et non pas comme une dépense de temps.

Nous vous proposons finalement quelques éléments clés afin de susciter votre réflexion sur votre approche pédagogique
et les moyens concrets que vous mettrez en place pour favoriser le bon déroulement de l'activité.



https://campus.recit.qc.ca/pluginfile.php/207481/mod_page/content/6/preparation-17mai.mp3?time=1715959971753

Audio: Phase de réalisation O ..

Dans cette page qui présente une ligne du temps de la phase réalisation, notez les 4 moments importants. La présentation, le
test diagnostique, la tache et finalement l'intégration.
S'assurer de la bonne compréhension des attentes par vos éléves avant tout. Présenter les grilles utilisées pour évaluer la tdche.

Avant d'‘aborder de nouveaux contenus, la recherche nous invite fortement a valider si les éléves ont acquis les concepts clés
préalables.

Un test diagnostique est quelquefois fourni dans les REN téléchargeables pour les éléves. Sinon, une causerie en grand groupe
peut faire ressortir les savoirs a solidifier avant de se lancer dans la tache.

Nous présentons un exemple de planification du temps pour réaliser la tGche, mais vous pouvez bien sar I'ajuster selon vos
groupes d'éléves, le moment de I'année, etc.

Nous vous proposons de prendre le femps de vivre un moment métacognitif avec vos éleves. Cette phase ancre les savoirs plus
profondément. Nous en discuterons plus en détails plus loin dans la PEPPIT.

Poursuivez la réflexion & propos de la phase réalisation grace a I'aventure cérébrale.



https://campus.recit.qc.ca/pluginfile.php/207481/mod_page/content/3/realisation-17mai.mp3

Audio: Phase d'intégration - S

Dans la page « phase d'intégration » plusieurs choses sont importantes pour I'apprentissage de I'éléve. C'est ici qu'on crée
des liens entre les différents savoirs et qu'on s'assure du transfert dans d'autres contextes des compétences.

A propos de la synthése, nous vous suggérons de présenter diverses formes de synthéses, que ce soit le croquis-note, les
tableaux, les réseaux de concepts, afin que les éleves apprennent au cours de leur scolarité quelle forme leur est le plus
profitable.

Dans la section « production », les éléves, sachant trés bien ce qui est attendu, remettront une production de meilleure
qualité.

De plus, il peut étre plus engageant pour I'éléve de savoir que sa production pourrait étre réinvestie a un autre moment de
I'année, pour un autre projet.

Les moments de réflexion et de causerie permettent d’en savoir un peu plus sur les apprentissages des éleves.

En partageant leurs idées et leurs recherches, les éléves confrontent leurs points de vue et construisent une
comprehension plus approfondie des concepts scientifiques. L'enseignant peut ici s‘assurer de la synthése des concepts.
Lors des échanges, les éléves sont amenés a questionner, a analyser et a critiquer les informations qu'ils présentent et
celles de leurs pairs. Ce qui aide au développement de I'esprit critique.

Enfin, la causerie permet aux éléves de pratiquer la communication orale formelle et informelle en expliquant des concepts
scientifiques a leurs pairs. Voild un bel exemple d’exploiter notre fameuse compétence d communiquer.
N'hésitez pas a exploiter la causerie avec vos éléves c'est trés payant pédagogiquement!



https://campus.recit.qc.ca/pluginfile.php/207481/mod_page/content/6/integration-17mai.mp3?time=1715959989078

Audio: Section jaune 0.

Bonjour & vous, vous venez tout juste d'accéder a la section dite jaune!

C'est dans cette section que I'on partage avec vous le matériel, la documentation et toutes autres ressources destinées a
I'éleve.

Ony trouve par exemple, des vidéos, des cahiers numeériques, des activités interactives,

des tests, des grilles d'évaluation ou d'observation et bien plus encore.

Tout ce matériel est mis a votre disposition sous la licence Creative Commons. Ce qui signifie que vous pouvez télécharger,
modifier,adapter et partager le contenu de ce matériel sous la seule condition, de citer les sources.
Donc allez-y, expérimentez cette activité en classe tout en apprenant!



https://campus.recit.qc.ca/pluginfile.php/207481/mod_page/content/6/ren-17mai.mp3?time=1715960024392

Audio: Compétence numérique @.........

Le Cadre de référence de la compétence numérique est un outil indispensable pour les enseignants du Quéebec qui
souhaitent préparer leurs éléves pour réussir dans le monde numérique d'aujourd'hui. Il offre une vision claire de la
compétence numérique, guide la planification pédagogique, sert d'outil d'évaluation, encourage la collaboration et
prépare les éléves pour relever les défis du 21e siecle et pour s'épanouir dans une société de plus en plus numérique.

On vy identifie une seule compétence qui se décline en 12 dimensions illustrées a I'aide de morceaux de casse-téte formant
cette jolie roue colorée.

Il est possible de consulter le continuum de développement de la compétence numérique. Cet outil permet de
contextualiser et de situer les personnes apprenantes a différents niveaux de maitrise.

Dans les PEPPIT, vous trouverez les dimensions incontournables en lien avec le programme de mathématiques ou celui de
science et technologie en consultant les différentes options interactives de cette page.

Nous vous présentons également un document résumeé sur les éléments de la littératie numérique liés au domaine de la
mathématique, de la science et technologie.

Bon développement de votre compétence numeérique!



https://campus.recit.qc.ca/pluginfile.php/207481/mod_page/content/6/cadre-CN.mp3?time=1716298716419

Audio: Reperes culturels [ Y

Lors de la réalisation d'une tache, il est intéressant de proposer des repéres culturels pour plusieurs raisons.

D’abord, les repéres culturels permettent de rendre le contenu plus pertinent et intéressant pour les éléves. En
reconnaissant des eléments de leur propre culture, les éléves sont plus susceptibles de s'engager activement dans
I'apprentissage. Cet engagement favorise le maintien de leur attention et de leur participation active.

De plus, les repéres culturels aident a ancrer de nouveaux concepts dans des contextes familiers. Cela permet aux éléves

de mieux comprendre et de faire des liens entre les nouvelles informations et leurs connaissances préexistantes.

Enfin, nos éléves sont en pleine construction de leur identité. Les repéres culturels contribuent a cette construction en leur
offrant des modéles et des références qu'ils peuvent reconnaitre et avec lesquels ils peuvent s'identifier. Cela peut
renforcer leur sentiment d'appartenance et leur confiance en eux-mémes. Aussi, en exposant les éléves a une variété de
perspectives culturelles, on les aide & devenir des citoyens du monde informés et ouverts d'esprit. En apprenant sur
différentes cultures, les éleves développent une empathie et une compréhension pour les personnes de ces cultures.

En résumé, l'intégration de repéres culturels enrichit 'expérience d'apprentissage en la rendant plus pertinente,
engageante et inclusive. Elle aide les éléves a mieux comprendre les concepts enseignés, a développer leur identité et a
acquérir des compeétences essentielles pour leur vie future. lls permettent également aux éléves, de développer des
compétences transversales telles que la pensée critique, la communication, la collaboration et la résolution de problemes,
toutes essentielles a leur réussite scolaire et personnelle.



https://campus.recit.qc.ca/pluginfile.php/207481/mod_page/content/6/reperesculturels.mp3?time=1716381104918

Audio: Production attendue 0....

Il est important de décrire clairement quelles sont les attentes lors de la présentation d’'une activité d'apprentissage. Offrir
une description ou un exemple de la production attendue, c’est une fagon de placer et de rendre visible une cible a
atteindre pour I'apprentissage des €léves.
Cela permet de:

» Clarifier les attentes

» Favoriser I'orientation des efforts

e Promouvoir 'autonomie

e Améliorer la qualité des productions

» Faciliter 'autoévaluation et les rétroactions

Il est possible de communiquer ses attentes de plusieurs fagons. Voici quelques exemples:
» Fournir une liste de vérification

e Présenter une grille d'évaluation
o Offrir un exemple de production



https://campus.recit.qc.ca/pluginfile.php/207481/mod_page/content/6/productionattendue.mp3?time=1716298727295

