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Avant de débuter les défis, tu dois être capable de faire quelques actions. Voici les étapes que tu dois compléter :
      Je suis capable de connecter le Ipad à mon Sphero
      Je suis capable de calibrer mon Sphero
      Je suis capable de régler la vitesse de mon Sphero
      Je suis capable d’éteindre mon Sphero

Défi 1 : Faire avancer Sphero
Défi 1A : Avancer
Avec le bloc rouler, fais avancer Sphero droit devant avec une vitesse de 20 pendant 2 secondes.
Nombre d’essais avant la réussite : 

Défi 1B : Avancer et tourner
Avec le bloc rouler, fais avancer Sphero droit devant à une vitesse de 30 pendant 1 seconde.  Ensuite, fais-le tourner à droite avec une vitesse de 20 pendant 2 secondes.
Nombre d’essais avant la réussite : 

Défi 1C : Avancer d’un mètre
En utilisant ce que tu as appris, fais avancer ton Sphero sur une distance d’un mètre de manière assez précise.
Nombre d’essais avant la réussite : 
Défi 1D : Suivre une ligne
Fais le trajet ci-dessous le plus fidèlement possible. Utilise du ruban adhésif afin de marquer le trajet au sol.  
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Défi 2 : Le carré

Défi 2A : Le carré
En utilisant uniquement des blocs rouler, fais faire un carré à Sphero.
Nombre d’essais avant la réussite : 

Défi 2B : Le carré précis
En utilisant le bloc rouler et le bloc délai pour, faites faire à Sphero un carré plus précis.
Nombre d’essais avant la réussite : 

Défi 3 : Les lumières et les sons
Défi 3A : La couleur
En utilisant les blocs rouler et LED principale, fais les actions suivantes:
1. Sphero est rouge
2. Sphero avance d’environ 1m
3. Sphero est bleu
Nombre d’essais avant la réussite : 

Défi 3B : La variation de couleur
En utilisant les blocs rouler, fondu de à, et stroboscope fais les actions suivantes :
1. Sphero passe de rouge à vert en 1s
2. Sphero avance d’environ 1m
3. Sphero clignote rapidement pendant 2 secondes.

Nombre d’essais avant la réussite : 

Défi 3C : Les sons
En utilisant les blocs rouler et jouer le son, fais les actions suivantes :
1. Sphero émet un son de mouvement et attend.
2. Sphero avance d’environ 1m.
3. Sphero émet un son d’animal.

Nombre d’essais avant la réussite :
Défi 3D : Les paroles
En utilisant les bloc rouler et dire, faire les actions suivantes :
1. Sphero avance d’environ 1m.
2. Sphero dit « Bravo, j’ai terminé le défi 3 ».

Nombre d’essais avant la réussite : 
 
Défi 4 : Le Labyrinthe
Défi 4A : Le guidage
En utilisant la fonction de guidage, fait sortir ton Sphero du labyrinthe. En combien de temps crois-tu que tu peux en sortir?
Temps pour sortir du labyrinthe : 

Défi 4B : Le parfait contrôle 
(Défi bonus. Pour programmeurs avertis seulement!)
En utilisant les blocs que tu as découverts, fait sortir ton Sphero du labyrinthe sans utiliser la fonction de guidage. Tu dois le programmer afin qu’il sorte seul. 

Nombre d’essais avant la réussite : 





Fêtons Noël avec Sphero
Évaluation en robotique

Mise en situation:
Noël arrive à grands pas.  Vous souhaitez faire une activité originale pour célébrer cette fête?  Pourquoi ne pas utiliser vos qualités de programmeur pour illuminer un sapin de Noël avec Sphero!
Voici les étapes à réaliser :
Étape 1: Le Sphero se déplace jusqu’au sapin, à un point de ton choix et s’illumine en rouge.
Étape 2: Le Sphero se déplace jusqu’au sapin, à un point de ton choix et s’illumine d’une couleur de ton choix.
Étape 3: Le Sphero se déplace jusqu’au sapin, à un point de ton choix et s’illumine à l’aide du bloc fondu de ou stroboscope pendant environ 5 secondes.
Voici les blocs que vous aurez à utiliser.
[image: ]
Grille d’évaluation
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Formulation de pistes de solution B: L'éleve propose, a foral ou & Fecrt,
‘complétes et pertinentes une solution pertinente qui tient

compte de deux des trois contraintes.
Léleve propose, a foral ou a lécrit, des citées en v,

solutions pertinentes qui tiennent compte, au
minimum des trois contraintes suivantes :

«  Unmodele de robot pouvant parcourir

Description une distance (avancer) C: L'éléve propose, & l'oral ou & l'écrit,
adéquate du une solution pertinente qui tient
probleme ®  Unmodele de robot pouvant atteindre | | compte d'une des trois contraintes
lacible. citées en v,

®  Unmodele de robot effectuant toutes
les actions proposees dans le carnet

Note : On névalue pas ici siles solutions D: L'éleve ne propose pas, & oral ou
proposées sont efficaces. On veut vérifier siéleve || & Fécrit, une solution qui tient compte
Ppeut cerner les éléments essentiels et donner des || des contraintes citées en «An.
solutions provisoires pertinentes avant sa

conception.
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Mise en
oeuvre dune
démarche
appropriée

Ajustements appropriés lors de la ou des
mises & I

Lors des mises & l'essal, Iéleve releve trois
problemes rencontrés et propose des
modifications pertinentes a loral ou & lécrit;
pour chacun deux.

Note : Les modifications proposées ne doivent
Ppas nécessairement étre efficaces.

De plus, certains essais risquent détre efficaces.
De ce fait, évaluez les essais ot un probleme et
‘une modification ont été décrits.

B: Lors de la mise & lessal, l¢leve
releve deux problémes rencontrés et
propose des modifications pertinentes
aToral ou & ecrit pour chacun deux.

C: Lors de la mise a lessal, l¢leve
releve un probleme rencontre et
propose une modification pertinente &
Foral ou & lecrit

D : L'éleve ne fait pas de mise  Fessai
ou ne reléve aucun probleme lors de
celle-ci
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Manipulation efficace d'outils ou B-C: L'éleve applique de facon
drinstruments adéquate les techniques de
programmation enseignées.

(Lors des observations faites en classe et sur

U“"s"“:: les robots, consignation dans le cahler de On observe quelques petites erreurs
approprie || e dans I programmation ou la
dinstruments, construction..
doutilsoude || ¢jeve applique de facon adéquate les
techniques fonctions de programmation et construction
enseignees. D : L'éleve n'applique pas adéquate

les techniques de programmation ou
de construction enseignées.
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Utilisation
appropriée des
connaissances
scientifiques et
technologiques

Production dexplications et utilisation de la
terminologie propre & la science et a la
technologi

Léleve concluten:

«  décrivant son meilleur programme ET
sa modification;

o enutiisant la terminologie propre & la
science et technologie, & la robotique
et la programmation

B L'éleve conclut en expliquant sa
meilleur idée ET sa modification.

Il nutiise pas de facon soutenue la
terminologie propre a la science et
technologie, & la robotique et & la
programmation.

C: L'éleve conclut en expliquant sa
meilleur idée OU sa modification

Il utiise la terminologie & quelques
reprises propre & la science et
technologie, & la robotique et ala
programmation.

D: L'éleve ne fait que nommer ses
idées sans expliquer ou les
explications ne sont pas basées sur la
science et technologie, & la robotique
et la programmation.
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